
Zawartość opakowania:
24 kostki (30x30 mm) z wgłębieniami oraz wypustkami. Jest 5 rodzajów kostek:
szare (bez wypustek) – 6 szt.
białe (z 1 wypustką) – 6 szt.
czarne (z 2 wypustkami) – 2 szt.
beżowe (z 3 wypustkami) – 6 szt.
niebieskie (z 4 wypustkami) – 4 szt.niebieskie (z 4 wypustkami) – 4 szt.

Reguły gry 
• Każdy gracz otrzymuje po 12 kostek: po połowie 
z każdego rodzaju. 

• Jeden z graczy zaczyna, ustawiając dowolnę 
kostkę – oprócz kostki 4. rodzaju. 

• Gracze na przemian dostawiają po jednej kostce, tak by na każdym 
poziomie otrzymać kwadrat z czterech (2x2) kostek. poziomie otrzymać kwadrat z czterech (2x2) kostek. 

• Przed rozpoczęciem budowy kolejnego poziomu wieży należy 
najpierw zakończyć kwadrat na aktualnym poziomie. 

• Na zewnętrznych, bocznych ścianach wieży mogą występować 
jedynie wgłębienia . 

• Wewnętrzne ściany wieży (powierzchnie styczne kostek) nie mogą 
zawierać niewypełnionych wgłębień – każde wgłębienie musi być 
połączone z wypustką.połączone z wypustką.

• Na pierwszym poziomie wieży nie wolno ustawiać kostek 
po skosie – na kolejnych poziomach już można. 

• Na najwyższym, szóstym poziomie, na górnych powierzchniach 
kostek mogą występować zarówno wgłębienia, jak i wypustki 
(tak jak gdyby konstrukcja miała być dalej budowana).

Wygrywa gracz, który doprowadzi do sytuacji, w której przeciwnik 
nie  jest w stanie dostawić już żadnej kostki do powstałej konstrukcji.nie  jest w stanie dostawić już żadnej kostki do powstałej konstrukcji.


